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‘Os tradicionais livros didéticos
e quadro-negro de casa sala de aula
comegam a perder espaco para no-
vos recursos de aprendizagem, ja
considerados por muitos professo-
res e pedagogos como mais eficien-
tes. Afinal, brincar com um bingo
de verbos, durante uma aula de
Portugués, montar quebra-cabecas
de mapas geograficos ou jogar do-
miné  de fracdes matematicas é
mais divertido e envolvente que
guvir o professor expor sobre deter-
minado tema. A experiéncia — ao
contrario do que poderia imaginar
- ndo esta restrita a escolas parti-
culares alternativas mas ja se alas-
tra pela rede publica, depois de
trés anos de criacdo das primeiras
oficinas pedagogicas.

“Na EFs)cola asse n® 18, em Ta-
gitatinga, a professora de 3* série,
de 1° grau, Vera Lucia Silva, utili-
za esses recursos para lancamento
de cada matéria ou revisdo de con-
tetidos com os quais os alunos apre-
sentam dificuldades. O resultado
deste trabalho sistematico é que os
40% de alunos que, no inicio do
ano, tinham um haixo rendimento,
estdo tao aptos quanto o restante
da turma para cursar, no préximo
ano, a 42 série. “S6 no quadro-
neégro e giz, o desempenho seria
bem merior”, acredita Vera Licia
Silva. ;
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Ontem a tarde, foi necessario
reforcar o aprendizado sobre a ope-
racdo matematica da subtracdo
utilizando objetos que representam
unidades, dezenas e centenas. E
que quanto mais abstrato for o as-
sunto, maior a necessidade de le-
var para a sala de aula materiais e
brinquedos que substituam lapis e
caderno para permitir a compreen-
sdo de seu conteudo.

A coordenacdo das oficinas pe-
dagogicas, responsdvel pela orien-
tacdo e producdo de materiais edu-
cativos, estima que hé pelo menos
um professor em cada escola da
Fundacdo Educacional utilizando
jogos em salas de aula. A maioria
dos jogos é dirigida a turmas de
pré-escolar e Ciclo Bésico de Alfa-
betizacdo, onde a atividade lddica
é considerada essencial. A aluna
«de pré-escolar da Escola Classe 18,
‘Alice Cristina Santos, seis anos,
conta que, brincando, ja aprendeu
rélacionar niimeros com quantida-
des, montar quebra-cabecas, fazer
teatrinhos e participar de jogos de
memorias. Na sala de aula, o que
_mqis gosto é de brincar”, diz.

Improvisacao

‘A professora desta turma, Ge-

né Coelho Gomes, ndo se restringe

aos brinquedos fabricados na ofici-
na pedagégica de Taguatinga. Im-
provisa com rolos de papel higiéni-
co, frascos plésticos, tampas e cai-
xas de remédios, retalhos de pano,
tocos de madeira e carretéis de li-
nha trazidos pelos alunos.

Além das salas de aula, este re-
curso pedagégico também ja estd
sendo utilizado no atendimento pa-
ralelo a criancas com grande difi-
culdade de aprendizagem. Segundo
a pedagoga Tereza Magalhaes, do
Atendimento Psicopedagégico da
FEDF, na quadra 411 Norte, 0 mé-
todo tem grande receptividade por
parte destes alunos. Eles conti-
nuam freqiilentando normalmente
as aulas, mas passam a receber um
reforgp através de terapia duas ve-
Zes P6r semana, com 0 maximo de
quatrs criancas. “Em poucos me-
Ses, € possivel reverter um quadro
de boletins com notas muito baixas
para gutro de excelente aproveita-
ment6 académico”, afirma

Oficinas pedagogicas sao eficientes, segundo os professores
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Mostra exibe os jogos educativos

A Fundacdo Educacional esta-
ra expondo a professores e comuni-
dade, de hoje a sexta-feira, o resul-
tado do trabalho desenvolvido por
oito oficinas pedagégicas de produ-
cao de jogos e brinquedos escolares,
nos ultimos trés anos. Serd a 22
Mostra de Material de Ensino e
Aprendizagem, no auditério da Es-
cola Normal de Brasilia, onde pre-
dominam materiais dirigidos a
criancas ainda em fase pré-escolar
ou de alfabetizacdo. Criados pelos
proprios professores, ha opgbes pa-
ra todas as disciplinas, com desta-
que para a Metamaética, terror de
muitos alunos. -

Alguns jogos conseguem unir
conhecimento e sorte, transfor-
mando a atividade académica nu-
ma deliciosa e saudavel disputa en-
tre colegas. O jogo Viagem a Brasi-

lia, para ser aplicado em turmas de
32 'série do 1° grau, consiste em
um tabuleiro com o mapa da cida-
de, onde ha casas numeradas e ca-
minhos a percorrer. Quem nao ti-
ver o azar de, depois de jogar o da-
do, cair em uma casa que indica
terrivel tempestade, retardando
sua viagem, e conseguir responder
as fichas de cada casa sobre a histé-
ria da cidade terd melhores chan-
ces de ser o vencedor da
brincadeira.
Hof 305 Orientacao

De acordo com uma das coorde-
nadoras do projeto das oficinas pe-
dagégicas, Carmela Baiocchi, “os
alunos absorvem muito melhor o
conhecimento quando estdo envol-
vidos com um brinquedo ou jogo™.
Depois de identificar as maiores di-
ficuldades dos alunos em relacdo a

sua disciplina, o professor - pode
procurar a oficina pedagdégica de
sua regional de ensino, onde pode
criar um novo jogo ou receber su-
gestoes para escolher aquela que
melhor atenda a sua expectativa.
Também na oficina, recebera
orientacdo de como aplicar cada re-
cursos e terd, depois, uma avalia-
cao dos resultados feita pela equipe
da oficina.

O projeto, coordenado pelo Nu-
cleo de Telecomunicagoes da Fun-
dacdo Educacional, passou recente-
mente a ser considerado uma ativi-
dade regularmente normatizada
pelo Departamento Geral de Peda-
gogia. Mas persiste uma grande di-
ficuldade dada & eompleta falta de
recursos. Ndo basta inventar novos
jogos. E preciso ainda ser criativo
para aproveitar materiais.
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