teatr Iboratérlo Objtivo, computadores substituem lapis e cadernos

'Chico Ferreira

Uma escola do seculo XXI

Crmng;as soltam
zmdglnacao em
metodo pzonezro

SAO \PAULO — Pela pI‘l-
meira vez no Brasﬂ criancas
em 1dade escolar (da primeira
01tava série) estao apren-
dendo a lidar com computado-
res num ambiente que mis-
tura alta tecnologia, sala de
aula e teatro. A inusitada
mistura esta sendo feita no
teatro- leﬁboratorlo .Objetivo, a
mais ngva invenc¢ao educacio-
nal do | médico Jodo Carlos

Di Gemo presidente do Gru-

po ObJetlvo — um dos maio-
res do pais na drea educacio-
nal — qonhemdo pela implan-
tag,ao de métodos pioneiros de
ensino, grande parte deles li-
gados é\ informatizacao das
escolas‘ !

0 teatro laboratorio. come-
gou a fu‘mcmnar ha apenas 15
dias na unidade da Rua Dou-
tor Bacelar, na Zona Sul. V1s-

to de lQnge € pela primeira

vez, 0 teatrq em nada se dife-

~ rencia dos idemais: tem um
- formato circular e um grande
_palco. Um ménuto a mais den-
“tro dele, porém, ja sera o sufi-
ciente para lque o visitante
perceba que nido se trata de
- um teatro comum. Em vez de
poltror@s Inesas com compu-
tadores. No lugar de circuns-
- pectos espectadores, criancas
barulhentas. ‘Atras 'do palco,
trés imensos’ teloes de alta
deﬁméﬂz No nivel superior
M, controle-

_uma. 50
edicdo de imagens.

mos a aecnologla‘com 0S sen-
timentos humanos. Queremos
mudar a idéia deique o com-

diz Di Genio, enths1asmado
. com seu novo projeto.

Esse iceatro -labor t0r1o na

Verdad foi 1deal

sse amb énte junta-

putadoq limita a eriatividade
e a sensibilidade |infantil —-

ado par/al

servir de sala de aula onde os
alunos pudessem conhecer e
trabalhar com computadores
sem abandonar sua imagina-
cdo e fantasia. Além do
aprendizado sobre o que sao e
como funcionam os computa-
does, os alunos aprendem,
com o auxilio das maquinas,
diversos assuntos — imagens
e informacOes sobre animais,
por exemplo, dparecem ao
mesmo tempo nas telas dos
computadores e nos teloes do
palco.

Depois, com a tecnologia,
entra em jogo a imaginacao.
As criancas sdo convidadas a
criar uma histéria, de prefe-
réncia ligada ao assunto estu-
dado. Sem ensaios preévios,
apenas contando com o auxi-

. lio de professores de educa-

cao artistica, elas sobem ao
palco e inventam uma cena.
O cenario é enriquecido
com imagens projetadas nos
teloes, como a da Lua com a
Terra ao fundo. No palco, as
criancas se sentem na Lua e,
do outro lado, a platéia mirim
vibra e aplaude, enquanto co-
meca a mexer, diretamente,
nos terminais de computado-
res instalados no teatro.

— Esse € o projeto mais bo-
nito que ja fiz em minha vida.
Entre outras coisas, ele per-
mite que a crianga use sua
criatividade e mexa no futu-
ro, simulando uma conversa
na Lua, por exemplo — orgu-
lha -se D1 Genio.

Seu entusiasmo, alids, s6 se
Clé

-equipara ao-das crianca;
- ber Augusto Barbosa,

anos, e Vinicius Vidal Pires,
de 12, ja foram ao teatro-labo-
ratorio duas vezes e preten-
dem repetir a visita.

— E muito melhor que a

- sala de aula comum — garan-

te Vinicius, enquanto aprende
nocoes de espaco e localiza-

. cao através da manipulacao

de 'uma historia gravada em
disquete e passada na tela de
um computador.




