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E' ‘Educadores discutem
‘uso do computador
no ensino especial

Marina Oliveira
de Brasilia
Especial para GZMDF

O uso inteligente do computa-
dor pode ser a chave para acabar
-com a separagdo entre os aluno
portadores de necessidades espe-
ciais e os chamados normais. Esse
foi o principal tema das palestras
do I Simpésio sobre Ensino Espe-
cial - evento paralelo ao IV Con-
gresso Ibero-Amiericano de Infor-
mitica na Educacfio - no Centrode
Convengdes Ulysses Guimardes.
Especialistas europeus e lati-
no-americanos atacaram a forma
burra como as escolas vém usando
a maquina. “Reproduzir o modelo
do quadro negro e do giz, numa te-
la de micro ndo resolve o problema
de ninguém”, diz Jos€ Armando

Valente do Nicleo de Informatica

Aplicado a Educacfo da Universi-
dade de Campinas (Unicamp).

- Segundo ele, a tendéncia segui-
da até o momento, pnn01palmente
em se tratando de ensino especial,
tem sido a de produzir software
que cumnpram a funcfo de repassar
contetidos e verificar o aproveita-
mento do aluno, por meio de exer-
cicios. “A evolucio técnica se lirni-
tou a colocar o portador de neces-
sidades especiais dentro desse es-
quema ultrapassado”, critica.

José Gabriel Zatto, da Escola
Politécnica de Madrid, faz coro.
“A maquina precisa servir a todos
igualmente, ajudando no processo
de integragdo e inclusdo mais am-
plo dos deficientes”, defende.

A idéia € que o computador s6
pode provoear uma revolugio na
escola quando muda o préprio

~ conceito da aprendizagem. O ca-
minho, para os especialistas, seria
- substituir a memorizacao de maté-
rias, pelo desenvolvimento de
competéncias. As mais importan-
ﬁles delas: o habito de criar e pen-

sar, conhecer suas potencialidades
cognitivas, emocionais e afetivas e
de trabalhar em grupo.

Dentro dessa visao, 0 compu-
tador bem utilizado é aquele dota-
do somente de programas para re-
solucéo de problemas especificos

- como editores de texto e planilhas

de custo, por exemplo. .
. O préprio aluno constrdi o co-

" nhecimento usando essas ferra-

mentas. Primeiro, apresenta a ma-
quina sua idéias para solucionar
um problema. O computador tra-
duz esse raciocinio e o executa,
tornando o pensamento da crian-
¢a concreto. “O abstrato ganha
contorno exato”, explica Valente.
Diante do resultado final de
sua idéia, o estudante comega a
refletir se esse € a melhor resposta

‘ou ndo para o problema apresen- .

tado. Caso ndo se sinta satisfeito,
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o aluno ter4 que queimar os pré- o

prios neurdnios na busca de solu-
¢Oes alternativas.

O grande mérito disso para
integrar os alunos com necessi-
dades especiais € tornar a apren-
dizagem individual. Cada estu-
dante tem seu ritmo respeltado €
constrdi o conhecimento a partir
da bagagem que traz para sala de
aula. “Qualquer um de deficiente
a superdotado, passando pelos
chamados normais, tirariam pro-
veito igualmente dessa experién-
cia”, argumenta o especialista da
Unicamp.

Nessa abordagem pedagdgica
o fator determinante para o suces-
$0, entretanto, ndo é a maquina e
sim as pessoas. O professor teria
que mudar completamente seu
papel, adotando uma postura de
alguém preparado, com experién-
cia e conhecimento suficientes
para ajudar os alunos a descobrir

as potencialidades do computa-
/

dor na aprendizagem..
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