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4 dez anos, aulas de infor-
. mética nas escolas faziam
parte do mundo da fic¢ao
‘ ‘1en1 ifica. Hoje, o computador estd
presente em boa parte delas. Al-
guns. colégios oferecem computa-

dim de infancia. Mas computado-
vem ser bem utilizados para

e criam;as dispersivas.

(;:"10 de professores para o uso da
informatica, considera o uso do
computador importante para o
4ltino, desde que associado a um
pr Jato pedagégico.

¢omo ferramenta de trabalho, asso- |
ciado as aulas convencionais”, ad-

verte Silvia, lembrando que até pou-. .
co tempo os alunos sé aprendiama

lidar com a maquina e alguns itens

de pf’ograma(;ao Hoje isso ndo faz
mais sentido. Os computadores es-
tao cada vez mais “espertos’ e fa-

ceis de manusear. E perda de tempo

aprenider sua linguagem.
As.umn, o computador deve ser usa-

d@ na salade au la, endo apenas IIDS :

,jgao para seus alunos desde o jar-
tornarem fliperamas nas

coordenadora de capac1ta‘-'

‘computador deveser -utilizado

laboratonos que existem nas escolas.

Quando surgir o interesse dos
alunos (sobre uma questdo qual-
quer de Ciéncias, por exemplo) 14
estardo eles, prontos para serem

- utilizadoes como fonte de pesquisa.

Os pais devem estar atentos a
idade ideal com a qual os filhos
devem comecar a mexer com o
computador.

“Até cinco anos a crianca é mui-
to inquieta e tem concentragao li-
mitada. Nesse perfodo o aluno ndo
tem paciéncia para ficar em frente
atela”, explica Silvia. “No entanto,
‘0 uso do computador é eficiente
para demonstragdes em grupo
com softwares (programas) especi-
ficos para criangas”, completa.

Outra forma de utilizar o com-
putador na aprendizagem infantil

. étrabalhar a coordenagio motora

do aluno' com o préprio mouse

- em histérias interativas. A psic6-

loga Débora Castanho tem nota-
‘do o interesse das criancas nas
aulas de informadtica.

-“Elas adoram. E um dos assun-

tos que mais comentam nas

sessoes”’, conta. Aos pais uma di-
ca: ofereca CD-ROMs sauddveis
para s filhos. Ao invés de com-
Prar 6 de um jogo violento, pro-
cure 6utro que trate de aventuras,
ciéncia ou esportes.

OR DEVE SER UM ALIADO

Trabalhos ;rrjénuais de colagem A‘reaﬁzados pelos alunos da 22 C.
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