Escolas, hospitais e até empresas apostam no
jeito divertido de aprender: as ludotecas
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ansiedade estd estampa-
danos olhos e nos pés agi-

.tados — que marcham-

sem sair do lugar — dos alunos
que se aglomeram em frente a
“sala alternativa”. Todos querem
entrar de uma sé vez no antigo
galpdo de dep6sito, hoje rechea-
do de brinquedos, jogos, casinha
de boneca e muitas cores. As re-
gras, apesar do espaco ainda ser
novidade, j4 sdo conhecidas. En-
trar, tirar e guardar os sapatos.
Depois disso, Joao Paulo de Oli-
veira, nove anos, ja veste o ma-

_cacao cinza, “de principe”. Vai fi-
_car vestido assim até o final da-

quela meia‘hora de sonho e di-
versdo. E assim que, ha duas se-

_manas, a ludoteca tem transfor-

mado o cotidiano dos alunos da
Escola Classe 48 de Taguatinga.
Brincar sem deixar de aprender.
Essa prética tem se tornado cada
vez mais comum nas escolas de
hoje. O ensino tradicional, com os
alunos quietos e sentados em fila,
estd com os dias contados. Pro-
fessores e especialistas estdo con-
vencidos de que aprender com
prazer traz mais resultados do
que aulas puramente teoricas.
“Durante muito tempo, acre-
ditou-se que o aprendizado de-
via ser algo dificil, sofrido. A
prépria palavra disciplina, pela
qual chamamos os assuntos en-
sinados nas escolas, surgiu co-
mo sinénimo de castigo e puni-
¢do, por volta do século XIV”, diz
Antonio Villar, professor da Fa-

- culdade de Educacdo da Univer-
- sidade de Brasilia (UnB).

Villar é um dos professores
mais dedicados ao assunto em
Brasilia. Criou e leciona, este se-
mestre, na UnB, o curso Ativida-
des Ludicas para Inicio de Apren-
dizagem. Nele, como trabalho fi-
nal, os alunos deverio inventar
jogos para serem usados de for-
ma educativa em sala de aula. B
o criador também da Ludoteca
da universidade, que ja retine

mais de 250 atividades lidicas.

Na verdade, os jogos e brinca-
deiras tém duas funcoes. A pri-
meira é reforcar os contetidos
aprendidos em sala de aula. A

outra; ajudara-ertanca-a-sefor-

mar como um individuo com-
pleto. Ao brincar, a crianca
aprende a seguir regras, a convi-
ver em sociedade, treina o racio-
cinio, memdria e coordenagao
motora. Também explora o
mundo com a naturalidade que
a sala de aula ndo proporciona.
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Na ludoteca da Escola Classe
48, os alunos ficam livres para
escolher com o que querem brin-
car. Logo as criancas estdo espa-
lhadas, divididas em grupos e
criando novas regras para os jo-
gos. Orlando Lapa Junior, dez
anos, por exemplo, sente-se
atraido, em meio a tantas alter-
nativas, por um globo terrestre.
Senta-se com a professora res-
ponsével pela ludoteca, Karla
Borges, e comeca um jogo que
consiste em achar os paises e ci-
dades de que jd ouviu falar. Esta-
dos Unidos, Washington, “onde
vive o presidente”, Timor Leste.
Satisfeito, olha para Karla e fina-
liza: “E a Terra é redonda, viu?”

Depois de ampliar seus co-
nhecimentos em geografia, sen-
ta-se com outros dois colegas
que manuseiam fantoches e con-
versam por meio dos bonecos. O
assunto é sobre nomes. Junielly
Silva, nove anos, e Giulimar Ama-
ro, 11, se queixam de que nin-
guém entende o nome deles, e
que os acham feios. Os dois sole-
tram como se escreve para Or-
lando. Logo todos estdo elogian-
do 0 nome um do outro, dizendo
que ndo sao muito bonitos. Além
de treinar um pouco de portu-
gués, os trés conseguiram discu-
tir um problema na vida deles: a
vergonha do préprio nome.

“Na brincadeira, a crianca ela-
bora situacoes dificeis do seu
dia-a-dia”, esclarece Villar. Karla
concorda, por isso fica atenta pa-

ra areacdo dos alunos quando
estdo com ela. “Aqui podemos
descobrir como a crianca estd se
sentido, quem € mais agressivo,
quem é mais carinhoso. Isso é re-
velado pelo jogo que escolhem,
como reagem”,
diz. Tudo é ano-
tado e viraum
relatério, que
serd usado para
ajudar o aluno
amelhorar seu
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Escola Classe 48 — 581-5415
Escola Classe 03— 391-1188
Colégio Cresca— 224-1640

Ludotecas piiblicas do Distrito Federal

Junto com a professora res-
ponsdvel pela ludoteca e biblio-
teca, eles elaboram jogos que di-
vertem e ensinam. “E mais um
recurso que ajuda no sucesso do
aprendizado”, diz a vice-diretora
Luciene Carva-
lho. Na semana
em que a esco-
la estava se de-
dicando ao es-
tudo do folclo-
re, por exem-

rendimento. “ plo, os alunos
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dia onde uma ludoteca foi mon-
tada hd trés anos. Toda semana,
os professores de cada turma le-
vam os alunos para complemen-
tar assuntos estudados.

crianga brinca ali mesmo com o
jogo que escolheu, sdo bem bra-
sileiras. Surgidas na Europa, na
década de 30, as brinquedotecas
eram lugares onde as pessoas
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Na ludoteca da Escola Classe 48 de Taguatinga os estudantes fixam as licoes da sala de aula enquanto se divertem com os jogos e as brincadeiras

Brincadeira é coisa séria

iam buscar os jogos e o levavam
para casa, como acontece em
uma biblioteca.

Ao chegarem ao Brasil, no fim
da década passada, tiveram que
passar por uma modificacdo, ja
que a manutengio dos jogos cor-
ria sérios riscos se fosse permiti-
do o sistema de empréstimo. “Is-
so acabou sendo bom, porque as
brinquedotecas se transforma-
ram em um espaco de pesquisa e
observacdo”, afirma Villar.

Hoje, aimportincia da brinca-
deira é cada vez mais aceita. Lu-
dotecas surgem também em hos-
pitais, universidades e até mes-
mo empresas, que permitem que
seus funciondrios se dediquem a
atividades lidicas uma vez por
semana. Existern também as co-
munitdrias: no Distrito Federal
existem cinco deste tipo.

Mesmo que a escola ndo dis-
ponha de espaco especifico pa-
ra brincadeiras, é possivel ao
professor trabalhar com jogos
em sala de aula. No colégio Cres-
ca, na Asa Sul, os professores de
todas as matérias tém a disposi-
¢do jogos que complementam
as aulas. As revisdes das maté-
rias costumam ser dadas sem-
pre de maneira divertida.

Bruna Machado, 12 anos e
aluna da 52série, aprova a idéia.
“Assim eu consegui aprender
matemadtica’, comemora. Bruna
foi reprovada no ano passado,
em outra escola, por causa da
disciplina. Agora aprende com
domind, jogos de tabuleiro, blo-
cos de madeira. “Bem melhor do
que ficar resolvendo exercicios
no caderno o tempo todo”, diz.

Além de deixar tudo mais facil,
0s jogos deixam também a escola
um lugar mais divertido e que dd
vontade de voltar. “Agora a escola
estd bem melhor”, diz Joao Paulo,
calcando os sapatos depois de ter
guardado sua fantasia de princi-
pe na casinha da ludoteca da Es-
cola Classe 48. O tnico problema
€ que a diversao dura pouco. “S6
é meia hora. Deviam ser umas
duas, pelo menos”, lamenta.
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