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O Espagodata, primeiro museu de informati-
ca e telecomunicagdes da América Latina, reali-
za, no inicio de maio, concurso nacional para a
escolha da logomarca que identificard grafica-
mente o projeto, para lancamento internacional.

O museu, que terd sede em Brasilia, jatem
projeto arquitetdnico, elaborado graciosa-
mente pelo arqulteto Oscar Nlemeyer

O edificio ocupara 20.000m2 de 4rea cons-
truida em um terreno de 8.000m2 no Eixo
Monumental, entre a Sala Funarte e o Centro
de Convengdes, ao lado do Planetério.

O projeto esta orcado em R$ 15 milhdes,
que deverdo ser levantados em cotas junto a
iniciativa privada. Vdrias multinacionais e
uma grande empresa brasileira ja estdo nego-
ciando patrocinio. Uma delas quer montar
um show-room com tecnologlas atuais dentro
do museu :

‘‘Queremos agora criar uma logomarca que
identifique o Espacodata com a idéia do de-
senvolvimento da sociedade através dos tem-

pos com o uso da tecnologia de informética e -

telecomunicagdes’’, afirma o presidente da

Sociedade Museu de Informética e Telecomu-

nicagdes, Edward Cattete Pinheiro Filho.
Para o presidente, 0 museu deverd mostrar
como estas tecnologias tém permitido ao ser hu-
mano alcancar um mundo melhor. ‘‘Por isso, a
logomarca deverd evocar essa imagem da jor-
nada humana, algo que vem do passado para o
presente, impulsionado pela tecnologia’’, diz.
O Espacodata € iniciativa inédita na' Amé-
rica Latina e s6 tem similares em paises do
primeiro mundo, como o Cité des Sciences et
de ’Industrie, em Paris; o Computer Mu-
seum, em Boston; o Smithsonian Institute, de

Washington; e o Museum of Science and In- -

dustry, de Manchester, na Inglaterra.

O prédio terd quatro médulos - trés de ex-
posicdes (o do Passado, Presente e o do Futu-
ro) € o médulo complementar, com salas de

\ trabalho para os musedlogos e pessoal técni-
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co, além de oficinas de reparo, auditério para
250 pessoas, com tradugdo simultanea, biblio-. -
teca e sala de pesquisas.

Espaco — Com o objetivo de criar um espago
para exposu;oes de informdtica e telecomunica-
¢oes no pais, foi fundada, em 1989, a Sociedade

- Museu da Informética e Telecomunicagdes.

Desde entio, a entidade vem buscando apoio
técnico e institucional para dar inicio a constru-
¢ao do Espagodata, o primeiro museu de infor-
madtica e telecomunicagGes da América Latina.

Segundo o presidente da organizagio, Ed-
ward Cattete Pinheiro Filho, a idéia surgiu da
necessidade de se preservar a historia de uma
tecnologia que mudou o mundo.

“‘As pessoas que fizeram a histéria da infor-
madtica e das telecomunicacdes no pais ja esta-
vam se aposentando. A histdria estava se per-
dendo sem ser registrada’’, afirmou Cattete.

S6 no ano passado € que a entidade e seus
quase 80 associados comegaram a obter resul-
tados concretos. Receberam vdrias doagdes
para o acervo, entre elas o primeiro computa-
dor instalado no Brasil, no IBGE, trazido para

fazer o recenseamento demogréfico de 1960.

fera musev em Brasilia
Espaco jé tem projeto arquiteténico e a construgdo orcada em R$ 15 milhées
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